
PROGRAMA DIÁRIO MAPA DO EVENTO

 POSTIGO DA TRAIÇÃO
QUARTA, QUINTA, SEXTA E SÁBADO 21H-00H
| DOMINGO 17H-20H

A derradeira passagem para o exterior das muralhas é 
um trilho obscuro e perigoso, onde são despejados os 
enfermos, desvalidos, órfãos e dementes.

 ACAMPAMENTO DE MESTERES
Acampamento do povo onde se recria a vida 
quotidiana e técnicas artesanais dos ofícios da época.

 A GUARDA DO ALCAIDE
Com a missão de proteger o centro do poder no 
concelho, a guarda do alcaide vive e treina na praça 
do castelo, sempre preparada para qualquer agressão 
do exterior e garantir a segurança dos aldeãos que se 
recolham à fortaleza.

  JARDIM DOS INFANTES
Aqui os mais pequenos terão sessões de histórias 
musicadas e poderão experimentar as vivências da 
época, enquanto se divertem a fazer desenhos com 
tintas naturais, a colorir e a tecer lã, a disparar um 
trabuco, a fazer cota de malha e a superar jogos e 
desafios. 

  FAZENDA DOS ANIMAIS
Este é um lugar de fantasia, aventuras e magia onde 
miúdos e graúdos podem conhecer os animais do reino.

 ACAMPAMENTO DE FALCOARIA
As aves de rapina foram sempre fiéis companheiras da 
nobreza nas suas caçadas, sendo criadas e treinadas 
para o efeito. Aqui, os visitantes poderão, além de 

contactar de perto com estes animais, vivenciar toda 
a envolvência de um acampamento de falcoaria, 
presenciar atividades e práticas realizadas tendo em 
conta o bem-estar destes nobres animais.

  O JARDIM DOS BONECREIROS
Um espaço de lazer e interatividade do miúdo ao 
graúdo onde os bonecos e marionetas são os anfitriões.

 TREINO DO GUERREIRO
QUARTA E SEXTA 19H-23H, QUINTA, SÁBADO E 
DOMINGO 14H-23H
Aproximem-se guerreiros! El-Rei chama por vós! 
O treino dos guerreiros irá começar! Aqui podereis 
treinar a vossa destreza física e também o vosso espírito 
aventureiro. Assim, ao concluirdes todas as missões, 
sereis reconhecidos por El-Rei e podereis proteger o 
nosso reino.

 ESTREBARIA MEDIEVAL 
Aqui treinam-se os melhores cavalos do reino, tanto 
para a caça, como para as artes da guerra. Mas é 
também aqui que se encontram os melhores artesãos 
que, com a sua arte meticulosa, garantem que todo o 
ferro e todo o couro são os mais bem trabalhados do 
reino.

 BODEGAS E TABERNAS
A modéstia e a carência destes tempos obrigavam 
a uma cozinha criativa e esforçada, adaptada aos 
produtos locais e ao critério férreo do não desperdício. 
Enchem-se as casas de pasto de novos aromas e sabores 
e todos são convidados a sentar-se à mesa.

 TROCACUEIROS
QUARTA E SEXTA 19H-23H | QUINTA, SÁBADO 
E DOMINGO 14H-23H

Neste espaço do recinto, as famílias poderão usufruir de 
uma estrutura criada a pensar no seu bem-estar e dos 
seus bebés. Aqui encontrarão áreas dedicadas à higiene, 
à alimentação e às brincadeiras dos mais pequenos.

 LUGAR DO PETIZ
QUARTA E SEXTA 19H-23H, QUINTA, SÁBADO 
E DOMINGO 14H-23H
Dedicados aos mais novos, os jogos e brincadeiras 
de outrora trazem ao jardim a emoção dos primeiros 
passos do pequeno guerreiro. Neste espaço existe 
também um lugar mágico onde poderá assistir a vários 
espetáculos com a sua família. 

13 ANFITHEATRO
Local de apresentação de espetáculos. 

 MOURARIA
Excluída da circunscrição da vila, do lado de fora da 
muralha, a mouraria é o testemunho sempre presente 
do legado islâmico entre cristãos. As suas cores, aromas 
e sabores, os seus pregões, fazem deste espaço um lugar 
exótico e sedutor.

 MERCADO
Os mercadores da região acorrem para fazer seu 
negócio. A perspetiva da presença de muitas dezenas 
de curiosos aguça o pregão e multiplica o número de 
tendas e vendas que se erguem ao longo das ruas.

ÁREAS TEMÁTICAS  
Afonso III reinava em Portugal há cerca de 30 anos. 
Após várias contendas com o seu já falecido irmão, D. Sancho II, e 
depois da conquista definitiva do Algarve, El-Rei pacificou o território 
e pôs fim às lutas com Castela, casando com D. Beatriz, filha de 
Afonso X de Castela, o Sábio. Organizou administrativamente o 
território. Fez novas leis. Mandou que se divulgassem e cumprissem. 
Cunhou nova moeda. Lisboa era agora a capital do reino. E mandou 
que se fizessem feiras, atribuindo Cartas de Feira a várias vilas 
e cidades de Portugal. As feiras ofereciam coesão ao território, 
aproximavam povos e vizinhos. Concorriam para o desenvolvimento 
económico das terras. A vila de Torres Novas cedo recebeu a sua Carta 
de Feira. Corria o ano longínquo de 1273. 
 
HORÁRIO DO EVENTO
> dia 1 . 29 maio . quarta » 19h às 1h
> dia 2 . 30 maio . quinta » 14h às 24h
> dia 3 . 31 maio . sexta » 19h à 1h
> dia 4 . 1 de junho . sábado » 14h à 1h
> dia 5 . 2 de junho . domingo » 14h às 23h

BILHETES
Pré-venda pulseira entrada 5 dias \\ 6 € . (até 24 de maio)
Pulseira entrada 5 dias \\ 10 € . (de 29 maio a 2 de junho)

*DESCONTOS APLICÁVEIS (APENAS PULSEIRA DIÁRIA)

> Pulseira diária \\ 6 € 
> M/65 anos \\ 4,5 €
> Desconto família - (filho(s) (13 a 17 anos) acompanhado(s) pelo pai e/ou mãe \\ 4€/pessoa
> BILHETE GRATUITO para crianças até aos 12 anos inclusive

CONTACTOS \\ Informações
 > 249 839 442 
 > mercados.feiras@cm-torresnovas.pt

    www.memoriasdahistoria.pt

21h00 Voando nas asas do tempo Acampamento de Falcoaria  
21h30 Demonstração de Armas Praça   
21h30 A Arte de Bem Cavalgar a toda a sela Estrebaria Medieval    
22h00 Tosta Mista, o Bobo da Corte Lugar do Petiz   
23h15 Nasceu um Falcoeiro Acampamento de Falcoaria  
00h00 Safra (Espetáculo de Fogo) Praça  

16h00 Histórias a Granel Lugar do Petiz  
16h30 Come uma Laranja Jardim dos Bonecreiros   
17h00 A Maldição do Tesouro Lugar do Petiz  
17h00 BOT´aRufar Praça  
17h30 A Arte de Bem Cavalgar a toda a sela Estrebaria Medieval  
18h00 Come uma Laranja Jardim dos Bonecreiros  
18h30 Baile dos Petizes Praça  
18h30 Histórias a Granel Lugar do Petiz  
19h00 BOT´aRufar Estátua D. Sancho  A

19h00 Tosta Mista, o Bobo da Corte Anfitheatro   
19h15 Entrega da Carta de Feira Praça  
19h30 Voando nas asas do tempo Acampamento de Falcoaria  
19h30 A Arte de Bem Cavalgar a toda a sela Estrebaria Medieval  
20h15 BOT´aRufar Lugar do Petiz  
21h00 O Pedido de Casamento Lugar do Petiz  
21h30 A Princesa é Minha Praça   
22h00 A Arte de Bem Cavalgar a toda a sela Estrebaria Medieval  
22h30 Folia na Praça Praça  
23h00 Zacarias, O Grande Praça   
23h30 Nasceu um Falcoeiro Acampamento de Falcoaria  

15h00 Carroça das Estórias Lugar do Petiz  
15h30 A Arte de Bem Cavalgar a toda a sela Estrebaria Medieval  
16h00 Histórias a Granel Lugar do Petiz  
16h00 A’Ruada + Saltarellus Praça  
16h30 Come uma Laranja Jardim dos Bonecreiros  
17h00 Carroça das Estórias Lugar do Petiz  
17h00 O Julgamento Praça  
17h30 A Arte de Bem Cavalgar a toda a sela Estrebaria Medieval  
17h30 A Maldição do Tesouro Lugar do Petiz   
18h00 Come uma Laranja Jardim dos Bonecreiros   
18h00 Zacarias, O Grande Praça  
18h00 Desafios, ou … outro nome qualquer Lugar do Petiz  
18h30 Voando nas asas do tempo Acampamento de Falcoaria  
18h30 Carroça das Estórias Lugar do Petiz  
18h45 BOT´aRufar Praça  
19h00 Tosta Mista, o Bobo da Corte Anfitheatro  
19h15 A Feira e a Festa Praça  
19h30 O Pedido de Casamento Lugar do Petiz   
19h30 A Arte de Bem Cavalgar a toda a sela Estrebaria Medieval   
20h00 Carroça das Estórias Lugar do Petiz  
20h00 Demonstração de Armas Praça  
20h15 Nasceu um Falcoeiro Acampamento de Falcoaria  
21h00 Folia na Praça Praça  
22h00 Cortejo de Despedida Praça  

15h30 Carroça das Estórias Lugar do Petiz  
16h00 Eduardo Ramos (Música) Museu  
16h30 Come uma Laranja Jardim dos Bonecreiros  
17h00 BOT´aRufar Castelo
17h00 Carroça das Estórias Lugar do Petiz  
17h30 A’Ruada + Saltarellus Praça  
17h30 A Arte de Bem Cavalgar a toda a sela Estrebaria Medieval  
17h30 A Maldição do Tesouro Lugar do Petiz  
18h00 Come uma Laranja Jardim dos Bonecreiros  
18h30 Eduardo Ramos (Música) Museu   
18h30 Carroça das Estórias Lugar do Petiz  
19h00 Negócios, Pregões e Zaragatas Praça  
19h15 O Pedido de Casamento Lugar do Petiz  
19h30 Voando nas asas do tempo Acampamento de Falcoaria  
19h30 Tosta Mista, o Bobo da Corte Anfitheatro  
19h30 A Arte de Bem Cavalgar a toda a sela Estrebaria Medieval  
20h00 Demonstração de Armas Praça  
20h30 BOT´aRufar Praça  
21h00 Baile dos Petizes Praça  
21h30 Carroça das Estórias Lugar do Petiz  
22h00 O Julgamento Praça  
22h00 A Arte de Bem Cavalgar a toda a sela Estrebaria Medieval  
22h00 Eduardo Ramos (Música) Museu  
22h30 BOT´aRufar Estátua D. Sancho I  A

23h00 Folia na Praça Praça  
23h30 Zacarias, O Grande Lugar do Petiz  
23h45 A Princesa é Minha Praça  
00h00 A’Ruada + Saltarellus Anfitheatro  
00h15 Nasceu um Falcoeiro Acampamento de Falcoaria  
00h30 Safra (Espetáculo de Fogo) Praça  

10h00 Alvíssaras aos Petizes Cortejo
20h30 Demonstração de Armas Praça  
21h00 Voando nas asas do tempo Acampamento de Falcoaria  
21h00 O Pedido de Casamento Lugar do Petiz   
21h00 Eduardo Ramos (Música) Museu  
21h30 Tosta Mista, o Bobo da Corte Anfitheatro  
21h30 Come uma Laranja Jardim dos Bonecreiros  
21h30 A Arte de Bem Cavalgar a toda a sela Estrebaria Medieval  
22h00 Leitura da Carta de Feira ao Povo Praça  
22h30 Zacarias, O Grande Praça   
22h30 Eduardo Ramos (Música) Museu  
23h00 A Princesa é Minha Lugar do Petiz  
23h15 Folia na Praça Praça  
23h30 Eduardo Ramos (Música) Museu  
00h15 Nasceu um Falcoeiro Acampamento de Falcoaria  
00h00 A’Ruada + Saltarellus Anfitheatro  
00h30 Safra (Espetáculo de Fogo) Praça  
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a carta 
De feira
TORRES NOVAS

2024
29 maio a 2 junho

DE     1273
B Bilheteira

wc Casas de Banho

E Entrada

Porta D. Sancho I
[entrada e saída do Castelo]A

Porta do Vento
[saída do Castelo]B

Primeiros Socorros

Posto de Informaçãoi

Praça 5 de OutubroD

Museu Municipal

Aluguer de Trajes
QUARTA 18H-1H | QUINTA 11H-24H 
| SEXTA 11H-1H | SÁBADO 14H-1H | 
DOMINGO 14H-23H

5 dias 28€ | 4 dias 23€ | 3 dias 19€
2 dias 13€ | 1 dia 7,5€ 
Natália Pinheiro 
913 085 054  .  916 850 393
ajdobidos@gmail.com
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PRINCIPAIS MOMENTOS DE RECRIAÇÃO HISTÓRICA
Um conjunto de experiências e momentos inesquecíveis, que nos 
levarão a reviver e a conhecer melhor a história local e nacional.

Convidamos os visitantes a viver e a experienciar o quotidiano do século XIII. 
Um conjunto de oficinas e ofícios demonstrativos para conhecer e pensar a História de Portugal.

momentos para participar na história

QUINTA-FEIRA . 30 DE MAIO  
ENTREGA DA CARTA DE FEIRA . 19H15
Começa o ano de 1273. D. Afonso III outorga a Torres Novas a Carta de 
Feira.
O alcaide da vila, D. Pedro Anes, recebe os emissários da Coroa que, então, 
lhe entregam a carta. Apresentada, depois, ao Conselho de Homens-Bons é, 
sem demora, lida ao povo de Torres Novas. 
Local // Praça

SEXTA-FEIRA .  31 DE MAIO 
LEITURA DA CARTA DE FEIRA AO POVO . 22H
Recebida a Carta de Feira, reúne-se o Conselho de Homens-Bons. 
O Alcaide providencia para que se faça a leitura pública do documento. 
O povo, iletrado na sua maioria, ganha dela conhecimento.
Local // Praça

SÁBADO . 1 DE JUNHO
NEGÓCIOS, PREGÕES E ZARAGATAS . 19H
A feira vem dar à Vila nova dinâmica. Agora, entram e saem de Torres Novas 
gentes de todas as partes. Os vizinhos chegam para fazer comércio. Nesta 
algazarra mensal, as vendedoras disputam entre si produtos agrícolas, pescado 
e outros bens da terra. Ouvem-se pregões e as zaragatas também acontecem. 
Local // Praça

DOMINGO . 2 DE JUNHO
A FEIRA E A FESTA . 19H15
A vila partilha saberes e encontros. 
De perto e de longe surgem visitantes. Mercadores, almocreves e mesteirais, e 
também trovadores, jograis, segréis e soldadeiras. A pé ou a cavalo, viajavam 
de terra em terra. Cantam e tocam. Da feira irrompe a festa.
Local // Praça

CORTEJO DE DESPEDIDA . 22H
Percurso // Horta da Fontinha, Rua António César Vasconcelos Correia, Rua 
Gil Paes, Praça 5 de Outubro 

SAFRA 
Histórias de vidas unidas, sonhos partilhados e tarefas repartidas. A força de 
uma comunidade que trabalha dia a dia, árdua, mas alegremente a terra, para 
no final colher os seus frutos.
A importância dos clãs e as suas interações pessoais e sociais, são apenas 
esgares de um passado que vai sendo ultrapassado pela modernidade... 
Histórias de um povo, das suas paixões e desavenças, seus costumes e 
tradições. Um espetáculo, que através do teatro físico, manipulação de 
marionetas, formas animadas e objetos de fogo, retrata o trabalho típico de 
um agricultor. Arar, semear, regar, cuidar e por fim colher.
Horário // Quarta às 00h00, sexta e sábado às 00h30 
Local // Praça

AGAPE; Alanos; Alcaide Fernandes; Alvorada; Anymamundy; Art Falco; 
Banda Operária Torrejana; Bene Fatis; Carroça das Histórias; Cavaleiros de 
Ribadouro; Curinga; Décadas de Sonho; Eduardo Ramos; Escape Tower; 
Espada Lusitana; Fazenda dos Animais; Fórum Ambiente Cidadania; 
Gaitas Sirigaitas; Gárgula; Goliardos; Jenus; Lega Senso; Loa Trovadoresca; 
Marionetas Rui Sousa; MD5; Ninfas do Tejo; Ofícios com História; Os Gajos 
dos Galos; Quimera; Scalarium; Teatro Depressa; Teatro Meia Via; Tentart; 
Thomar Sellium; Thorsten Grutjen; Três Irmãos; Trupe Os Almeidas; Velhos 
Tempos.

OFICINA DO FOGO
O fogo, a descoberta mais importante para a evolução da humanidade. 
Proporcionou proteção, domínio do ambiente noturno, convivência social 
e cozedura dos alimentos. O aço e o sílex são usados na Idade Média para 
produzir faísca e para atear o fogo, constituindo uma das ferramentas mais 
importantes que carregavam no dia a dia.
Horário // quarta, quinta e sexta às 21h, sábado às 22h e domingo às 21h
Público-alvo // a partir dos 10 anos | Duração // 40 min. | Lotação // 6 pessoas
Local // Acampamento de Mesteres

O FABRICO DE VELAS 
Neste ofício/oficina são demonstradas duas técnicas que consistem em 
envolver o pavio em várias camadas de cera. 
Horário // quarta, quinta e sexta às 21h30 // sábado e domingo às 19h 
Público-alvo // a partir dos 10 anos | Duração // 20 min. | Lotação // 15 pessoas 
Local // Acampamento de Mesteres

FABRICO DA LAMPARINA 
Nesta oficina as lamparinas são feitas moldando com as mãos o barro cru de 
forma tradicional, simples e acessível. 
Horário // quarta e sexta às 20h //quinta, sábado e domingo às 16h e 18h 
Público-alvo // a partir dos 6 anos | Duração // 60 min. | Lotação // 6 pessoas 
Local // Acampamento de Mesteres

FORJA DO PREGO 
Demonstração tradicional de como é forjado, um dos artefactos mais antigos 
da história da humanidade. 
Horário //quinta , sábado e domingo às 16h e 20h
Público-alvo // a partir dos 16 anos | Duração // 45 min. 
Lotação // 6 pessoas 
Local // Acampamento de Mesteres

FORQUILHA DE CORDÃO
A forquilha de cordão é uma ferramenta de fiação manual que foi utilizada 
para produzir cordões. Esta técnica envolve o uso de um pequeno objeto em 
forma de forquilha, que é feito de madeira, osso ou corno. 
Horário // quinta, sábado e domingo às 15h e 16h30 
Público-alvo // a partir dos 7 anos | Duração // 30 min. | Lotação // 10 pessoas 
Local // Acampamento de Mesteres

CORDOARIA 
Nesta oficina pode experimentar uma técnica de produção de cordas 
tradicional que foi amplamente utilizada durante este período histórico. 
Horário // quinta, sábado e domingo às 18h
Público-alvo // a partir dos 7 anos | Duração // 30 min. | Lotação // 10 pessoas 
Local // Acampamento de Mesteres

CONFEÇÃO DO QUEIJO
Demonstração das técnicas artesanais para a confeção do queijo fresco.
Horário // quinta, sábado e domingo às 14h30
Público-alvo // a partir dos 7 anos | Duração // 60min. | Lotação // 10 pessoas
Local // Acampamento de Mesteres

FABRICO DO PÃO
Ofício demonstrativo desde a forja e o picar da foice até ao fabrico do pão. 
Horário // quinta, sábado e domingo às 15h30 
Público-alvo // a partir dos 7 anos | Duração // 90 min. | Lotação // 10 pessoas 
Local // Acampamento de Mesteres

TINTURARIA
Utilizando técnicas medievais e produtos naturais de origem vegetal o 
visitante poderá presenciar a transformação da lã natural numa lã com cor.
Horário // quinta, sábado e domingo às 17h30
Público-alvo// a partir dos 7 anos | Duração// 30 min. | Lotação //15 pessoas
Local // Acampamento de Mesteres

O SEGREDO DO CASTELO
Acusada de violar o couto do Rei, Elvira, a do Lobo, terá sido vista a roubar 
um pertence especial de um novo feirante chegado à vila. Ninguém lhe põe 
a vista em cima desde ontem à noite, mas os guardas do rei ordenam que se 
descubra onde está escondida. Conseguirão revelar este mistério?
Horário // sábado 15h, 16h, 17h, 18h, 21h, 22h e 23h; domingo 14h, 15h, 16h, 17h, 
18h, 19h (necessário marcação prévia)
Público-alvo // adultos e crianças (acompanhadas por um adulto)
Duração // 30 min | Lotação // 8 pessoas | Local // castelo
Inscrição // oficinas.memoriasdahistoria@cm-torresnovas.pt | durante o 
evento no posto de informação do castelo.

AS ASAS SÃO PARA VOAR
Nesta atividade convidamos os participantes a perceber a morfologia das aves 
e a necessidade do equilíbrio no exercício do voo. 
Horário // quinta, sábado e domingo às 17h 
Público-alvo // m/16 anos ou menores de 16 anos acompanhados por um adulto 
Duração // 30 min | Lotação // 20 pessoas | Local // Acampamento de Falcoaria

O ARMEIRO DO ALCAIDE E O TREINO DE ESGRIMA 
Os instrumentos de guerra foram evoluindo ao longo dos tempos. Qual 
a diferença entre uma adaga e uma espada? Quando se utilizavam? Uma 
explicação das artes e instrumentos de guerra. A partir do treino básico 
de esgrima recrutaremos novos homens de armas, cujo domínio técnico 
culminará no juramento destes nobres escudeiros.
Horário // quinta, sábado e domingo às 16h
Público-alvo // m/10 anos | Duração // 30 min. | Lotação // 40 pessoas
Local // Guarda do Alcaide

O FERRADOR
Não é preciso chegar muito perto para já se sentir o calor que vem da forja do 
ferrador, com o ferro pronto a ser moldado nas suas formas mais necessárias, 
nomeadamente, as ferraduras para as montadas senhoriais.
Horário // Quarta, quinta, sexta, sábado e domingo às 19h
Público-alvo // todas as idades | Duração // 20 min. | Lotação // 30 pessoas
Local // Estrebaria Medieval

O CORREEIRO
Neste ofício demonstrativo, o mestre correeiro põe em prática as suas 
técnicas ancestrais de trabalho com couro, transformando-o em botas, selas, 
arreios, bolsas, entre outros utensílios essenciais para a equitação medieval.
Horário// Quarta e sexta às 19h, quinta, sábado e domingo às 17h e 19h
Público-alvo // todas as idades | Duração // 20 min. | Lotação // 30 pessoas
Local // Estrebaria Medieval

DANÇAS MOIRAS
Uma oficina de introdução à arte coreográfica das danças mouras e árabes, 
enquadradas nos sons medievos. Experiente ou novato, esta oficina todos 
acolhe. Conheça os graciosos e expressivos movimentos que definem este 
estilo de dança, de uma forma fluída e inspiradora.
Horário // quinta, sábado e domingo às 16h
Público-alvo // m/16 anos | Duração // 60 min. | Lotação // 20 pessoas
Local // Mouraria
Inscrição // oficinas.memoriasdahistoria@cm-torresnovas.pt | durante o 
evento no posto de informação do castelo.

A PRINCESA É MINHA
Três personagens, com forte espírito aventureiro, nascidos no grandioso 
Reino dos Almeidas, descendentes de uma família de saltimbancos, 
deambulam ao sabor de ventos e tempestades. Num belo e triste dia, chega a 
inesperada notícia... A mais formosa princesa tinha sido raptada! É o início 
da demanda à procura da que viria a ser o grande amor destes aventureiros, 
numa sucessão de peripécias. Uma história pontilhada por malabarismos e 
equilibrismos, com uma forte componente cómica, que assim transporta o 
público para o seu imaginário.
Horário // quinta às 21h30 na Praça, sexta às 23h no Lugar do Petiz, sábado 
às 23h45 na Praça

A MALDIÇÃO DO TESOURO
Três irmãos, perdidos no bosque num dia tempestuoso, tropeçam num baú 
misterioso. O que estará dentro deste baú? Um tesouro ou uma maldição? 
Unidos pela ambição e movidos por histórias de fortuna, estes irmãos 
embarcaram numa jornada cheia de desafios e perigos que vão testar os seus 
laços familiares.
Horário // quinta às 17h, sábado e domingo às 17h30
Local // Lugar do Petiz

O PEDIDO DE CASAMENTO
Um pedido de casamento intentado por Diego de Magalhães, um nobre 
hipocondríaco, à bela Sancha de Andrade, filha da baronesa Eugénia de 
Andrade. Tudo principia bem, com as famílias de ambos desejosas por tal 
desfecho, mas os mal-entendidos de disputas antigas afloram como azeite 
na água e colocam em risco a missão. Conseguirá D. Diego o seu intento? 
Conseguirá D. Eugénia tirar finalmente a sua filha de casa? E Sancha, casará 
com o homem que pretende?
Horário // quinta e sexta às 21h, sábado às 19h15 e domingo às 19h30
Local // Lugar do Petiz

O JULGAMENTO
Antão de Antão, o homem mais pragmático de Arrifana de Cima, vê o seu 
trabalho recompensado por El Rey de Portugal. É nomeado “Juiz de Fora” e 
incumbido de ajuizar os mais diversos delitos e conflitos existentes no reino. 
Ajunta-se o carrasco da vila e está feita a festa! Carregados de vinho, pressa, 
mau senso, instrumentos de tortura, e um quê de inexperiência, estas duas 
personagens com a ajuda do público, vão fazer da praça pública um autêntico 
caos.
Horário // sábado às 22h e  domingo às 17h
Local // Praça

NASCEU UM FALCOEIRO
Durante o treino de uma ave de falcoaria as realidades baralham-se e o 
conflito interior põe à prova falcoeiro e ave, num desafio constante que os vai 
moldando mutuamente.
Horário // quarta às 23h15, quinta-feira às 23h30, sexta-feira e sábado às 
00h15 e domingo às 20h15
Local // Acampamento de Falcoaria

ZACARIAS, O GRANDE
Zacarias, O Grande, um ilusionista e animador de renome, tem no seu 
assistente (Ezequiel Mais Ou Menos) o maior obstáculo para o sucesso de 
todos os truques que quer apresentar. 
Horário e local // quinta às 23h, sexta às 22h30 na Praça, sábado às 23h30 no 
Lugar do Petiz e domingo às 18h na Praça

HISTÓRIAS A GRANEL
Viajamos de terra em terra, com uma bagagem recheada de narrativas - as 
nossas, as vossas, as de todos. Este conto começou há eras atrás e os nossos 
contadores estão aqui para trazer à vida os segredos esquecidos do tempo. 
Desvendam, com uma mistura de surpresa e encanto, os intricados enredos 
de paixões ardentes, conflitos e desafios, grandes vitórias e batalhas épicas.
Horário // Quinta às 16h e 18h30 e domingo às 16h
Local // Lugar do Petiz 

COME UMA LARANJA
Frei Julião não para de espirrar e já não sabe o que fazer. 
O seu grande amigo, o Burro Cenouras, insiste “Come uma laranja!”
Mas as laranjas são tão amargas que Frei Julião não consegue comer nem 
uma até ao fim. Em breve vão viajar e não há maneira de Julião ficar melhor 
da constipação. Partem os dois numa expedição ao Oriente, em nome do Rei 
de Portugal, à procura de novos produtos e de novas culturas. 
Horário // quinta, sábado e domingo às 16h30 e 18h, sexta às 21h30  
Local // Jardim dos Bonecreiros

CARROÇA DAS ESTÓRIAS
Todo e qualquer lugar, lugarejo ou caminho é bom para uma história! E os 
viajantes que o digam… De cada viagem recolhem um pedaço; de cada lugar 
um cheiro e de cada caminho o gracejo da melhor estória. Na sua carroça 
transportam tantas estórias quantas forem possíveis e todas elas à espera de 
serem ouvidas.
Horário // sábado às 15h30, 17h, 18h30 e 21h30, domingo às 15h, 17h, 
18h30 e 20h
Local // Lugar do Petiz

TOSTA MISTA, O BOBO DA CORTE
Este bobo da corte alto, satírico e atrevido, contagia todos e todas, novos e 
velhos, povo e nobreza. Faz-se acompanhar por caixas, pinos e bolas que 
domina com a sua perícia de malabar, criando momentos únicos de convívio 
e gargalhadas.
Horário // Quarta às 22h no Lugar do Petiz, quinta às 19h, sexta às 21h30 e 
sábado às 19h30 e domingo às 19h no Anfitheatro

A ARTE DE BEM CAVALGAR A TODA A SELA
O cheiro a suor de cavalo cansado já se sente ao longe, o barulho do galope a 
toda a brida entoa bem perto ...Olha, é a estrebaria real!!!! Aqui treinam-se os 
melhores cavalos do reino, tanto para a caça como para as artes da guerra.
Horário // Quarta às 21h30, quinta às 17h30, 19h30 e 22h, sexta às 21h30, 
sábado às 17h30, 19h30 e 22h e domingo às 15h30, 17h30, 19h30
Local // Estrebaria Medieval

DESAFIOS OU … OUTRO NOME QUALQUER… 
Um espetáculo de interação em que personagens e público se desafiam 
mutuamente. Passo a passo, desafio a desafio, com muitas vicissitudes 
à mistura, a ação desenrola-se numa rápida sucessão de improvisos e 
imprevistos. Com uma fundamental componente cómica, o espetáculo vive 
das peripécias que ao longo do mesmo vão aparecendo, tendo sempre como 
enfoque principal o público.
Horário e local // Domingo às 18h, no Lugar do Petiz

espetáculo de fogo

Projetos com a comunidade

animação

ESPETÁCULOS PARA FAMÍLIAS

BAILE DOS PETIZES
Espetáculo que resulta dos ensaios realizados desde março, envolvendo mais 
de 40 crianças dos 8 aos 14 anos, e que culmina com duas apresentações de 
um conjunto de danças de época.
Horário // Quinta às 18h30, sábado às 21h
Local // Praça
 
FOLIA NA PRAÇA
Um mês e meio de ensaios intensivos conduz a um espetáculo de dança que 
transborda alegria, envolvendo elementos da comunidade local.
Horário // Quinta às 22h30, sexta às 23h15; sábado às 23h e domingo às 21h
Local // Praça


